Maturitni otazky — ICT 2022

Teoretické otazky:

1.

10.

11.

12.

13.

14.

Informatika (Informatika, informacni a digitalni gramotnost, informac¢ni spole¢nost)
Historie a druhy pocitact (Vyvoj od pocitadla po dnesni PC, Osobnosti informatiky)

Zaznam, kodovani a pienos informaci (jednotky informace — bity, bajty; bezztratova a
ztratova komprese dat, Pfenos dat a pfenosova rychlost)

Hardware pocitace (Piehled soucastek, jejich parametrii a funkce v pocitaci)

Software pocitace (Pfehled aplikacniho softwaru — kategorie + piiklady, Licen¢ni
politika — typy licenci, platnost licenci, EULA)

Pocitacové sité (historie Internetu a diivod jeho vzniku, architektura peer-to-peer a
klient-server, pfenosova média a bezdratové site)

Malware (druhy virt, ¢ervi, spyware, adware, phishing, spam, hoax, zptsob infekce
pocitaovym virem, zabezpeceni pocitace, firewall, aktualizace Windows, bezpecné
chovani na Internetu, antivirové programy, rezidentni §tit)

Internet (struéna historie, princip fungovani Internetu, vyznam protokoltt TCP/IP,
FTP, URL adresa, DNS servery, doménova jména, vyhledavace, prohlizece, pfipojeni
Kk Internetu)

Bezpecnost a ochrana dat (RAID — ptvod + typy, problematika hesel, tvorba silného
hesla)

Vektorova pocitacova grafika (vektorova grafika a jeji vyuziti, vhodné programy,
formaty grafickych soubort)

Rastrova pocitacova grafika (rastrova grafika a jeji vyuziti, vhodné programy,

formaty, Parametry rastrové grafiky)

Algoritmizace 1 (Definice, vlastnosti a pravidla tvorby algoritmu, Moznosti zapisu
algoritmt, Symboly vyvojovych diagrami, API)

Algoritmizace 2 (Podminky — popis a typy podminek, osetfovani nezadoucich
dusledkt v algoritmech napt. déleni nulou, odmocnina...)

Programovaci jazyk (déleni programovacich jazyku a divody jejich vzniku — BASIC,
Pascal, C++, C#, Java, Python, JavaScript, PHP, )



15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.
23.

24,

25.

Tvorba webovych stranek (zplsoby tvorby stranek - WYSIWYG editory vs. textové
editory, struktura HTML + zakladni tagy, validace HTML stranek, umisténi webu na
server)

Tvorba prezentaci (typografické a estetické pravidla pro tvorbu prezentaci,
prezentacni technika, zasady GspéSné prezentace, typy a popis prezentac¢nich

programui)

Tabulkovy kalkulator (Popis a déleni tabulkového kalkulatoru, formatovani tabulky,
tvorba vzorct, funkce, podminéné formatovani, absolutni a relativni adresy bun¢k,
import a export dat

Digitalni fotografie (Digitalni fotoaparat a jeho funkce, zasady kompozice,
fotografické pojmy, zakladni upravy fotografii, odstranéni vad fotografii)

Tiskarny (vyvoj tiskaren, typy a kategorie tiskaren, vyuziti)

Historie videoher (pocatky videoher, herni automaty, vyvoj hernich konzoli,
Ludologie)

Umeéla inteligence (Strojové uceni, neuronové sité, aspésné algoritmy, problematika
Al, piiklady pouziti Al v pramyslu, kultufe a dalsich oblastech)

Logické obvody (logicka hradla, jejich zapojeni, vyuziti v praxi)
Verzovani (Verzovaci systémy, princip, druhy, GIT)

Virtualizaéni technologie (virtualizace, typy virtualiza¢nich nastrojt, Princip tvorby
virtualiza¢niho stroje, Hypervizor a jeho typy)

Virtualni realita (rozdil mezi rozsitenou a virtualni realitou, princip, vyuziti, technické
feseni)



Praktické otazky:

1.

2.

3.

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,

25.

Ptevody soustav (dekadicka, bindrni, hexadecimalni)
Zakladni prace v ptikazovém radku

SloZeni pocitace + vybér komponent

Rozpoznani a zapojeni soucastek na zakladni desce

Uprava fotografii

Tvorba vektorového obrazku

Prace v HTML + CSS

Popis funkci a prostiedi internetového prohlizece a vyhledavace
Zapis algoritmu za pomoci vyvojovych diagramt
Programovani v Pythonu — prace s proménnou
Programovani v Pythonu — prace s textovym fetézcem
Programovani v Pythonu — Zakladni matematické operace
Programovani v Pythonu — rozhodovani (tvorba podminky)
Programovani v Pythonu — cyklus While

Programovani v Pythonu — cyklus For

Programovani v Pythonu — Web Scraping

Prace s tabulkovym kalkulatorem — funkce

Prace s tabulkovym kalkulatorem — fadéni dat v tabulce
Prace s tabulkovym kalkulatorem — tvorba grafu

Prace s textovym procesorem — Styly

Prace s textovym procesorem — Zapis matematickych rovnic
Prace s textovym procesorem — formatovani dle typografickych pravidel
Prace s prezentaénim programem

Prace s virtualiza¢nim néstrojem

Ovladani digitalniho fotoaparatu



