Tematicky celek 06

6.1 Rozbalovaci menu (MenuStripl)

- nabidka neboli menu se zobrazuje vZéyhprnim okraji formulée,
- pro vytvaeni panelu nabidekineme pouzit ovladaci prvek MenuStripl:
o kliknutim do gislusnéhdadku nizeme pepsat aktualni text,
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Legenda: (1, 2, 3 - textové polozky menu (Menu]témpolozky menu typu ComboBox a
TextBox)

0 zde jsou dostupné skoro vSechny vlastnosti,ihefitéjSi jsou tyto:

o Name —jmeéno, které pouzijeté pdkazu na nabidku v kodu (VB 2010
Si je generuje sam),

o0 Text — text, ktery se objevi jako titulek polozky.

0 seznam polozZek zobrazuje seznam vSech poloZekkyghid aktualni formulg
plati zde:

o Polozka nabidky, ktera se obje¥imo u levého okraje pole seznamu,
je zobrazena na panelu nabidky jako titulek nahidky

o Polozka nabidky, kterd je jednou odsazena, je zobéma jako
podnabidka.

o Nabidka nize obsahovat azpurovni vndeni.

o Polozka nabidky s pokou jako nastavenim vlastnosti Text se zobrazi
jako oddlovacic¢ara. Oddlovacic¢éra rozdluje nabidku do logickych
skupin.

- pro rychly gistup k nabidkam nam slouzi tyto moznosti:
o Pristupové a zkratkové klavesy
- pouzivaji se pomoci klavesy Alt a oZzeaého pismene,

- vytvorime je tak, Ze ve vlastnosti Text umistinitedpgislusné pismenko znak
& (Alt Gr + c).

6.2 Tvorba a modifikace nabidek za &hu aplikace

Zp¥istupnéni a znegFistupnéni prikaza nabidky
- Ize pomoci vlastnostnabled:
- hag.:
PolozkaToolStripMenultem.Enabled = False

Zobrazeni zn&ky u polozky nabidky
- lze pomoci vlastnostChecked
- hag.:
PolozkaToolStripMenultem.Checked = True
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Zneviditélnéni poloZek nabidky
- Ize pomoci vlastnosWisible:
- hag.:
PolozkaToolStripMenultem.Visible = Fals e

6.3 Reakce na udalosti mysi

pro reakci na z&nu polohyci stavu mySi se pouzivaji tyto udalosti:
» MouseDown- nastane, kdyz uzivatel stiskne libovolnéitko mysi.
* MouseUp- nastane, kdyz uZzivatel uvolni libovolné&ftio na mysi.
» MouseMove- nastane vzdy, kdyz je ukazatel my&rmistn na novou
pOozici.
- tyto udalosti rozeznav&itsina ovladai,
- formul& rozezné udalost mysi, kdyzZ se jeji ukazatel nachablasti formulée, kde
neni Zzadny ovlada
- vySe uvedené udalosti maji nasledujici parametry:
= Button— parametr je bitovéada, ve kteréntitnejmer vyznamneé bity
udavaji stav tldtek mysi.
= Shift- parametr je bitovéada, ve kteréniitnejmer vyznamneé bity udavaji
stav klaves Shift, Ctrl a Alt.
» X,y— poloha ukazatele mySi v gadnicich objektu, ktery rozeznava udalost.

6.3.1 Detekce tléitek mysi

- stisknuti tl&itka mysi je pedano v parametiButton
- kombinaci bifi v tomto parametru vypada takto:

Binarni hodnota Dek. hod. Konstanta Vyznam

000 0 Zadné #éko neni stisknuto
001 1 vbLeftButton levé tétko je stisknuto

010 2 vbRightButton pravé tiko je stisknuto

011 3 je stisknuté levé a pravéitieo
100 4 vbMiddleButton prosgdni tl&itko je stisknuto
101 5 je stisknuté prastini a levé

6.3.2 Detekce stavu klaves Shift, Ctrl a Alt

- stisknuti tl&itka mysi je pedano v parametr@hift
- kombinaci bifi v tomto parametru vypada takto:

Binarni hodnota Dek. hod. Konstanta Vyznam

000 0 Zadna klavesa neni stisknuta
001 1 vbShiftMask je stisknuta klavesa SHIFT
010 2 vbCtrIMask je stisknuta klavesa CTRL
011 3 jsou stisknuté klavesy SHIFT a
CTRL

100 4 vbAltMask je stisknuta klavesa ALT



101 5 jsou stisknuté klavesy ALT a
SHIFT

110 6 jsou stisknuté klavesy ALT a
CTRL
111 7 jsou stisknuty vSechrtyklavesy

6.3.3 Metoda ,tahni a pus™ (drag and drop)

- pro tuto metodu peebujeme nasledujici vlastnosti, udalosti a metgayené
s ovladacim prvkem:

Vlastnosti
DragMode— povoli automatické (Automatic) neba:ni (Manual) petaZeni
prvku.
Draglcon— uri, jaka ikona se v fibéhu pretahovani zobrazuje.
Udalosti
DragDrop — nastane, kdyz je prvek péstia objekt.
DragOver— nastane, kdyZ je prvekgiahovan fes objekt.
Metody

Drag — zahaji nebo zastavi manualrétahovani.

6.4 Zakladni prikazy pro praci s grafikou

- Plocha PictureBox formuié mizZe také slouzit ke kresleni jednoduchychiivar
pomoci deklarace protnné pero (Pen):

Dim myPen As New Pen(Color.Blue, 1)

Deklarace prormné pero v datovém typu pero s parametry (barva, Séka cary).

DrawEllipse
- nakresli elipsu.

e.Graphics.DrawEllipse(myPen, 20, 20, 50, 50)

Nakresli elipsu seigdem x = 20, y = 20 a polamem x = 50, y = 50.

DrawLine
- nakreslitaru.

e.Graphics.DrawlLine(myPen, 20, 20, 100, 20) J
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Nakreslicaru s poatenim bodem x= 20, y = 20 a koncovym bodem x 100 a y = 20.

DrawRectangle
- nakreslictyrahelnik.

e.Graphics.DrawRectangle(myPen, 20, 20, 60, 60)

Nakresli¢tverec se sadnici levého horniho body x 20, y = 20 a sokadnici pravého
dolniho bodu x= 60 a y = 60.

g.Clear
- vymazani obsahu PictureBox.

g.Clear(Color.White)

Prikaz vymaze obsah daného objektu (PictureBox).

6.4.1 Ovladaci prvek ColorDialog
ColorDialog
- je specialni ovladaci prvek, ktery slouzi k vyvalagstemové nabidky vyhu

barev nebo michani vybranych barev pomoci barevméidelu RGB.
- Zakladni syntaxCol or Di al ogl. Col or

CurrentColor = ColorDialog1.Color

SlouZi k giifazeni vybrané barvy pomoci ColorDialogu do p¢oné CurrentColor.




